AXICAJ A DE HERRAMIENTAS
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Operadores /Funciones/

cCudl es su sintaxis?

éPara queé sirve?

comandos/Paqueterias

Relacionales

Operadores Logicos

Funciones para desplegar
resultados

< (menor que)

> (mayor que)

= (igual a)

<= (menor o igual que)
>= (mayor o igual que)
# (diferente a)

and (y)
or (0)
not (no)

print (<expl>,...,<expn>)

Se usan para comparar

dos valores. Si el
resultado de la
comparacion es
correcto la expresion
considerada es
verdadera, en caso
contrario es falsa.

Se utilizan para evaluar
expresiones
simultdneas. Arrojan
verdadero o falso,
segun sea el caso.

Permite mostrar varios
resultados en una
misma linea.

(%il) a:7;
b:5;
(%12) is(a>b);
(%02) true
(%13) is(a<b);
(%03) false
(%i4) is(a#b);
(%04) true
(%il) a:2;
b:4;
c:6;
(%i2) a<b and a<c;
(%02) true
(%i3) a>b or a<c;
(%03) true
(%i4) a>b or a>c;
(%04) false
(%i5) a>b and a>c;
(%05) false
(%il) v:[1,1,11%
(%12) print ("La longitud del
vector v es:", sqrt(v.v));

(%02) La longitud del vector v
es: v 3
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Comandos para la solucion
de ecuaciones algebraicas

linsolve ([expr_1, ...,
expr_m], [x_1, ..., x_n])

funcsolve (eqn, g(t))

Resuelve la lista de
ecuaciones lineales
simultaneas para la
lista de variables. Las
expresiones deben ser
polinomios lineales
respecto de las

variables o ecuaciones.

Devuelve [g(t) = ...] o
[], dependiendo de que
exista o no una funcién
racional g(t) que
satisfaga eqn, la cual
debe ser un polinomio
de primer orden, lineal
para g(t) y g(t+1).
Aviso: esta es una
implementacién
rudimentaria, por lo
que debe ser utilizada
con cautela

(%il) el: x + z =y;

(%0l) z+ x =y

(%12) e2: 2%axx — y = 2%a~2;
(%02) 2ax—y=2a

(%13) e3:y — 2%z = 2;

(%i7) linsolve ([el, e2, e3],

[x,y, z]);

(%t7) z=a — 1
(%t8) y = 2 a
(%t9) x =a + 1

(%il) eqn:(n + 1)*f(n) —

(n +3)*f(n + 1)/(n + 1)=
(n—1)/(n+2);

(%01) (n+ 3)f(n+1)/(n+1)=
(n—1)/(n+2)

(%i2) funcsolve (eqn, f(n));
(%02) f(n) = (n+ 1)/ (n+ 2)
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Funciones para ecuaciones

Comandos para funciones
compuestas

lhs(<expr>) (left hand
side)

rhs(<expr>) (right hand
side)

return(<resultado>)

lhs y rhs devuelven el
primer y el segundo
miembro,
respectivamente, de
una ecuacién o
desigualdad.

Sirve para interrumpir
la ejecucién de una
funcién compuesta
creada con block y
devolver un resultado
especifico. Recuerda
que block sirve para
crear funciones que
requieren mas de una
linea de cédigo).

(%i1) a:[—2,6,11;
b:[1,1,0];
c:[1/3,13/3,1/2];
expr:r*at+s*b—c;
solns:solve (expr, [r,s]);
(%i2) val:solns|[1];
val[1];
(%02) r=1/2
(%13) lhs(valll]);
(%03) r
(%i4) rhs(valll]);
(%04) 1/2
(%i1) if congruencel #
congruence?Z and congruence? #
congruence3 then return ("Los
triangulos no son congruentes"):
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Paqueteria eigen

Sentencias condicionales:
if then, else if—then, else.

load (eigen)

if<condiciénl >
then<acciénl > else
if <condicion2> then
<acciénZ>
else<accién3d >

Contiene funciones
para el calculo
simbélico de valores y
vectores propios. Las
funciones del paquete
eigen son innerproduct,
unitvector,
columnvector,
gramschmidt,
eigenvalues,
eigenvectors,
uniteigenvectors
similarity transform
Sila <condicionl > es
verdadera, entonces se
ejecuta la <accionl >,
si es falsa entonces se
evalda, si es verdadera
la <condicion2>, en
cuyo caso se ejecuta la
<accion2> y asi
sucesivamente
dependiendo el numero
de condiciones que se
le amnda

(%il) al:[1,3];
bl:[4,6];

(%01) [1,3]

(%02) [4,6]

(%12) load (eigen)$
ual:unitvector(al);
ua2:unitvector (b1);

(%03) [1/sqrt(10),3/sqrt(10)]

(%04) [2/sqrt(13),3/sqrt(13)]

(%11) if congruencel #
congruence?Z and congruence? #
congruence3 then return ("Los
triangulos no son congruentes")
else if s1=s2 and s2=s3 then print
("Los triangulos son congruentes,
existe una transformacion de
semejanza

donde el escalar que se encarga
de la tranformaion T (P)= {P,
aP=Q } es",s1) and
graficadora(P1,P2,P3,Q1,Q2,Q3)
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Paqueteria draw

Draw?2d

Load (draw)$

Draw?2d (opciones)

Permite cargar los
comando draw2d y
draw3d con el mismo
propésito que los
comandos plot2d y
plot3d. Sélo funcionan
de forma completa con
Gnuplot

drawZ2d cuenta con
variantes que permiten
dibujar graficas de
funciones dadas de
forma explicita
(explicit), paramétrica
(parametric), implicita
(implicit) y polares
(polar). También
permite dibujar puntos
aislados y funciones
lineales a trozos
(points, polygom),
graficos de barras
(bars), rectangulos
(rectangle), vectores
(vector), segmentos y
arcos de elipse y
circunferencias.

(%il)load(draw)$
draw2d (
color=nblue,
explicit (cos (x),x,0,%pi/2),
color=red,
explicit (x,x,0,1) );

(%i1)draw2d(
color=nblue,
parametric (cos(t),sin(t),t,0,2%%pi),
color=green,
implicit (x~2+y~2=9,x,—3,3,y,
3,3),
color=black,
polar (2,t,0,2%%pi),
color="#£ff0000",
polar (1+t*0.3,t,0,3%%pi)) ;
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Mayor consultas

) http://webs.um.es/mira/maxima/manualico.php
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